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PROJETO DE INDICAÇÃO Nº 087/2026

Sugere ao Poder Executivo Municipal, em 
parceria com a Câmara Municipal de Itaitinga, a 
Sala Google e/ou órgãos e instituições 
competentes, a criação do projeto "Conectados 
com Segurança", destinado à capacitação da 
população para identificação e prevenção de 
golpes virtuais, fraudes digitais, conteúdos 
falsos e riscos relacionados ao uso da 
Inteligência Artificial, e dá outras providências..

O Vereador, no uso de suas atribuições legais e regimentais, após ouvido o Plenário desta 
Augusta Casa Legislativa, requer que seja encaminhado expediente ao Excelentíssimo Senhor 
Prefeito Municipal, com cópia às Secretarias e órgãos competentes, sugerindo a criação do 
projeto “Conectados com Segurança”, destinado à orientação e capacitação da população de 
Itaitinga sobre o uso seguro da internet, reconhecimento de golpes virtuais e utilização consciente 
das novas tecnologias, especialmente ferramentas de Inteligência Artificial (IA).
Art. 1º – DA FINALIDADE
O Projeto “Conectados com Segurança” terá como finalidade promover ações educativas e 
gratuitas de orientação à população de Itaitinga sobre segurança digital, prevenção de golpes 
virtuais e identificação de conteúdos falsos ou manipulados por tecnologias de Inteligência 
Artificial.
Art. 2º – DO LOCAL
As atividades poderão ser realizadas:
I – No Plenário da Câmara Municipal de Itaitinga;
II – Na Sala Google existente no Município;
III – Em escolas e demais equipamentos públicos;
IV – Em outros espaços adequados, conforme disponibilidade e organização dos órgãos 
responsáveis.
Art. 3º – DO PÚBLICO-ALVO
As ações serão destinadas à população em geral, com atenção especial a:
I – Pessoas idosas;
II – Jovens e adolescentes;
III – Pais e responsáveis;
IV – Trabalhadores e empreendedores;
V – Pessoas com pouca familiaridade com tecnologias digitais;
VI – Demais cidadãos interessados em aprender a utilizar a internet de forma mais segura.
Art. 4º – DOS TEMAS
As capacitações poderão abordar, entre outros:
I – Como identificar golpes realizados por WhatsApp, redes sociais, e-mail, SMS e ligações 
telefônicas;
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II – Golpes envolvendo falsas instituições bancárias, benefícios, concursos, empregos e 
promoções;
III – Clonagem de WhatsApp e invasão de contas;
IV – Pix e principais golpes envolvendo transferências e pagamentos;
V – Phishing e páginas falsas;
VI – Criação de senhas seguras e autenticação em dois fatores;
VII – Proteção de dados pessoais e documentos;
VIII – Identificação de notícias falsas e conteúdos manipulados;
IX – Reconhecimento de imagens, áudios e vídeos produzidos ou modificados por Inteligência 
Artificial;
X – Uso seguro e responsável de ferramentas de Inteligência Artificial;
XI – Cuidados com crianças e adolescentes no ambiente digital;
XII – Orientações sobre o que fazer e onde procurar ajuda após sofrer um golpe virtual.
Art. 5º – DAS ATIVIDADES PRÁTICAS
Sempre que possível, as capacitações deverão utilizar exemplos práticos, demonstrando aos 
participantes como identificar mensagens, links, perfis, imagens, vídeos, áudios e páginas 
potencialmente fraudulentos.
Parágrafo único. Poderão ser realizadas simulações educativas de golpes virtuais, sem utilização 
de dados pessoais reais dos participantes, com o objetivo de facilitar a compreensão e 
prevenção.
Art. 6º – DAS PARCERIAS
O Poder Executivo poderá buscar parceria com a Câmara Municipal de Itaitinga, Sala Google, 
Governo do Estado do Ceará, instituições de ensino, universidades, 
profissionais da área de tecnologia, segurança da informação, instituições financeiras, órgãos de 
defesa do consumidor e demais entidades competentes.
Art. 7º – DA CAPACITAÇÃO
As atividades poderão ser realizadas por meio de palestras, oficinas, cursos rápidos, rodas de 
conversa e demonstrações práticas, podendo ser organizadas em turmas e horários distintos 
para facilitar a participação da população.
Art. 8º
Poderão ser produzidos materiais educativos impressos e digitais contendo orientações simples 
sobre os principais golpes virtuais e formas de prevenção, para distribuição gratuita à população.
Art. 9º
As ações previstas nesta Indicação deverão observar a disponibilidade orçamentária e financeira 
do Município, podendo ser realizadas prioritariamente por meio de parcerias e utilização de 
estruturas públicas já existentes.
Art. 10º
O Poder Executivo poderá regulamentar a presente Indicação no que couber.

Departamento Legislativo da Câmara Municipal de Itaitinga/CE, em 19 de Agosto de 2026
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JUSTIFICATIVA

A tecnologia trouxe inúmeros benefícios para a população, facilitando o acesso a serviços 
bancários, comunicação, educação, trabalho e informação. Porém, junto com essas facilidades, 
também surgiram novos tipos de golpes e crimes virtuais.
Todos os dias, pessoas recebem mensagens falsas, links fraudulentos, ligações de supostos 
bancos, falsas oportunidades de emprego, pedidos de dinheiro enviados por contas clonadas e 
diversas outras tentativas de fraude.
Com o avanço da Inteligência Artificial, o problema ganha uma nova dimensão. Hoje já existem 
ferramentas capazes de produzir imagens, vídeos e áudios extremamente realistas, tornando 
cada vez mais difícil para uma pessoa comum identificar o que é verdadeiro e o que foi 
manipulado.
Por isso, é necessário preparar a população.
A proposta do "Conectados com Segurança" é levar esse conhecimento para dentro da 
comunidade, de forma simples e prática. A pessoa não precisa ser especialista em tecnologia 
para aprender a reconhecer um golpe. Muitas vezes, algumas orientações básicas podem evitar 
grandes prejuízos financeiros e emocionais.
A iniciativa poderá ter atenção especial às pessoas idosas, que frequentemente podem 
apresentar maior dificuldade diante de novas tecnologias, mas também deverá alcançar jovens, 
trabalhadores, empreendedores, pais, responsáveis e toda a população.
A utilização da Sala Google de Itaitinga poderá fortalecer ainda mais a iniciativa, aproveitando 
uma estrutura que já possui finalidade de inclusão e capacitação digital. A própria experiência da 
Sala Google no município já contempla temas como letramento digital e responsabilidade digital.
A Câmara Municipal também poderá contribuir disponibilizando seu Plenário para palestras, 
oficinas e encontros, aproximando o Poder Legislativo da população e levando informação 
diretamente aos cidadãos.
Mais do que ensinar tecnologia, o projeto pretende ensinar a população a desconfiar, verificar e 
pensar antes de clicar.
Uma mensagem aparentemente simples pode esconder um golpe. Uma ligação pode não ser 
realmente do banco. Uma imagem pode ter sido criada por Inteligência Artificial. Um áudio pode 
ser falso. Um perfil pode ter sido clonado.
Conhecimento, nesse cenário, também é uma forma de proteção.
Dessa forma, o projeto busca fortalecer a educação digital, a prevenção de fraudes, a proteção 
de dados pessoais e o uso consciente da Inteligência Artificial, contribuindo para uma população 
mais preparada e segura diante dos desafios do mundo digital.
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